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WARSZAWA dla odkrywcow

Cena do uvzgodnienia

Iwiedzanie Warszawy w formie gra miejskiej do wyborul z 3 propozycji

l. ,,Szpiedzy”

Gra polega na samodzielnym odtworzeniu przez uczestnikbw uktadu infrastruktury
miejskiej siedemnastowiecznej Warszawy. Uczestnicy gry muszg sie dowiedzie¢
gdzie znajdowaty sie podstawowe instytucje miejskie i miejsca istotne dla
funkcjonowania dawnych mieszkancéow. W tym celu tworzg zespoty, ktdre
odnajdg miejsca, opiszg je i naniosg na plany. Gra jest rozgrywana na terenie
Starego Miasta i najblizszych okolic.

Czas trwania: okoto 2 godzin.

Il. "Testament krélowej Marysienki"

Pewnej grudniowej nocy 1716 roku, przed furtqg klasztoru Kapucyndw przy ulicy
Miodowej, pozostawiono prostg, niewielkich rozmiardw tfrumne. Ludzie, ktérzy jq tu
przywiezli zadzwonili po furtiana, ale nie czekajgc na niego, szybko uciekli
niezauwazeni przez nikogo. Kiedy rankiem, na polecenie przebywajgcego w
klasztorze biskupa Jana Tarty otworzono frumne, ujrzano zwtoki starej, lecz
niezwykle pieknej, jak na swoj wiek kobiety. Byty tez insygnia krélewskie, a w ustach
zmartej dostrzezono medal z napisem ,,Maria Casimira Regina Poloniae”. U stép
zmartej znaleziono matg szkatutke. Byt w nigj list zaczynajgcy sie od stow: ,,MJj
Sliczny, serdecznie ukochany Jachniczku, jedyny panie serca mego i duszy
pociecho....”. Byta to Maria Kazimiera d’Arquien, zona kréla Polski, Jana |l
Sobieskiego. Oprocz listu, znaleziono dziwny dokument zawierajgcy niezrozumiate
dla zakonnikdw zapisy. Domyslano sie, ze stanowig one swego rodzaju szyfr, jednak
nigdy go nie odczytano. Wskazéwkg do jego zrozumienia miaty by< miejsca w
Warszawie zwigzane z rodzing Sobieskich.

W niecate piecdziesigt lat pdzniej dokument ten zostat w tajemniczych
okolicznosciach wykradziony z klasztoru. Jeszcze przez wiele lat, zastanawiano sie
nad jego znaczeniem. Moze miat wskazac¢ droge do ukrytych skarbdéw Sobieskich?
Moze byt tajemniczym przestaniem ¢ Obecnie, ukryte znaczenie dokumentu nadal
fascynuje badaczy przesztosci. Czy Wam uda sie rozwigzac te zagadke ¢ Czas
tfrwania: okoto 3 godzin.

lll. Zaginiony obraz mistrza Canaletta”

Gra miejska przeznaczona dla ucznidw klas gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych.
Celem gry jest zapoznanie uczniow z Warszawq drugiej potowy XVl wieku,
poznanie z tworczosciq Canaletta, jednego z najbardziej warszawskich malarzy
epoki stanistawowskiej. Tematykq gry jest odnalezienie obiektu, ktéry miat by¢ na
specjalne zyczenie namalowany przez Canaletta. Aby znalezé rozwigzanie
uczestnicy gry muszq dokonac porédwnania istniejgcych budowli z ich
osiemnastowiecznymi namalowanymi na ptotnie wzorami. Podqzajgc wzdtuz
Traktu Krolewskiego uczestnicy odszukujg wskazowki pozostawione przez Mistrza na
obrazach i rzeczywistych budowlach.

Czas trwania gry: okoto 2 godziny




